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Forvarv av Like a Boss Games ab, nyemission
och forhandlingar med forldggare

1 april - 30 juni 2021

* Nettoomsattningen uppgick till 2 509 Tkr (2 088 Tkr), varav omséttningen fran egna spel uppgick till 1 475
Tkr (1 380 Tkr) och kunduppdrag (partnered game development) 1 015 Tkr (600 Tkr).

* Rorelseresultat fére avskrivningar uppgick till —398 Tkr (664 Tkr).

* Investeringar i spel under kvartalet uppgick till 2 046 Tkr (1 648 Tkr).

Vasentliga hdndelser under kvartalet

Forvarvet av Like a Boss Games och bildade av Hello There Games-koncernen
Hello There Games AB forvarvade under kvartalet Hello There AB och Like a Boss Games AB genom

apportemission till kursen 92,55 kr per aktie. Sammanlagd vardering av de férvarvade bolagen uppgick till 80
Mkr. Koncernen bildades den 1 juni 2021.

Kapitalanskaffning genom nyemission
| samband med forvérven erbjods samma &gare att teckna ytterligare aktier i moderbolaget. Av maximalt 16
Mkr (20% utspadning) tecknades aktier till kursen 92,55 kr f6r sammanlagt ca 8 Mkr.

Beslut att lista Hello There Games AB aktier

Forberedelser for att lista moderbolagets aktier har genomférts och kommer fortsatta under Q3 och Q4.
Preliminar tidplan for noteringen &r inom 12 manader, dvs. Under senast Q2 2022 och tankt handelsplats ar
Nasdaq Firth North pa listan Growth Markets.

Lansering av mobilspelet The Aviation Game i samarbete med MER Musik och Alan Walker

| mitten pa maj lanserades den andra versionen av The Aviation Game, ett mobilspel som utspelar sig i Alan
Walkers universum och som introducerade Alans nya singel "Believer”. Spelet &r free-to-play och
marknadsféringen av spelet gjordes i samband med Alans singel-release.

Forhandlingar med férlaggare avseende flertalet titlar

Slutet av andra kvartalet har préglats av intensiva férhandlingar med férlaggare om flertalet Hello There
Games titlar. Malet &r att lansera ett spel under andra halvan av 2021 och ytterligare ett spel under forsta
kvartalet 2022.



AGAR-RAPPORT HeLLo THErRe GamEs AB
2021-06-30

Vasentliga hdndelser efter kvartalet

Avicii Invector kommer till VR
Planen att slappa Avicii Invector som VR-spel med Wired Productions som férlaggare ar verkstalld.
Utvecklingen finansieras och lanseringen sker preliminart i bérjan av 2022.

Organisationen forstarks med marknadsféringskompetens

Avtal om anstéllning av Siara, som borjar som heltidsanstalld i augusti ar klart. Siara kommer nérmast fran
Playstation dar hon arbetat med marknadsféring och férséljning av VR men har bakgrund som game designer
och en utbildning i speldesign fran USA.

Valberedningen féreslar ny styrelseordférande och arvoden till styrelsen

Tidigare styrelseordférande Antonio Gozzo lamnade styrelsen i juli och suppleant Oskar Eklund har tagit en
aktiv roll i styrelsearbetet istéllet for ordinarie ledamot Andras Vajlok. Daniel Laurén utsags till ordférande i
samband med att Antonio avgick.

Valberedningen kommer darfor att vid en extra bolagsstdmma foresla att Susana Meza Graham, veteran i
branschen och dgare via Aldeon AB, ersatter Andras Vajlok samt antar rollen som styrelseordférande. Daniel
Laurén och Oskar Eklund foreslas som ledamoter. Valberedningen arbetar vidare med att sakerstélla att
bolaget har en styrelse anpassad for att leda arbetet mot notering och sedan som noterat bolag.
Valberedningen féreslar dven att arvoden infors till ledamoter och ordférande da styrelsearbetet pa kort tid
professionaliserats ytterligare och kommer stalla hogre krav pa valda ledaméter nér processen att notera
moderbolagets aktier inleds. Detta géller f6r ledamoter som inte redan uppbar 16n i ndgot koncernbolag.

Fortsatt kapitalanskaffning genom riktad nyemission

Styrelsen kommer vid extra bolagsstémma anhalla om bemyndigande att genomféra en riktad nyemission
under oktober 2021 till samma kurs som den under varen genomfdrda foretrddesemissionen. Anledningen &r
att kapitalbehovet som identifierades under tidig var och lag till grund fér emission fortfarande ar oférandrat.
Styrelsen beddmer att det skulle paverka bolaget negativt att inte resa det kapital som beddms nédvandigt
for att stélla om verksamheten strategiskt och samtidigt ga vidare med att lista bolagets aktier.

Det finns ett intresse av nya investerare att bli dgare i Hello There Games. Den mgjligheten gavs inte i maj da
emissionsvillkoren var utformade som en foretrédesemission med villkorad ratt att teckna aktier motsvarande
utspadningseffekten. Styrelsen ser det darfér som ett naturligt nasta steg att foresla en riktad nyemission dér
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saval befintliga som nya dgare kan anmaéla sitt intresse att teckna de aktier som nu kvarstar. Detta sker inom
ramen for tidigare beslutad utspadning om totalt 20% som aviserades redan for ett ar sedan.

Teckningsoptionsprogram fér nyckelpersoner
Styrelsen kommer vid extra bolagsstdmma anhalla om bemyndigande att géra ett optionsprogram for
nyckelpersoner.

Spellanseringar och nya avtal med forlaggare

Under sensommaren har arbetet med att lansera de spel som utvecklats under forsta halvan av 2021 varit
hogsta prioritet. Med fokus och intensitet har flera alternativ for varje speltitel utvarderats for att slutligen
resultera i tva helt nya férldggaravtal och ett tillaggsavtal med befintlig férlaggare. Arbetet kring de tre
spelen har dvergatt till att planera lanseringarna och malet ar att samtliga tre spel finnas tillgéngliga att kopa
och spela inom 3 till 6 manader.

Fortsatt arbete kring strategi och implementering

Under forsta kvartalet 2021 beslutades om en tydligare strategi kring typen av spel och afféarsmodell f6r Hello
There Games. Mobilspel, sarskilt inom kategorin free-to-play, prioriteras ned for att pa sikt helt forsvinna till
férman for premium-spel till PC och konsol. Studion har en bakgrund som en mycket stark
mobilspelsutvecklare, dven om flertalet spel produceras pa bestallning av andra féretag. Darmed finns det en
existerande portfolj av mobilspel som kan generera intékter till bolaget. Utmaningen med mobilspel har varit
monetiseringen dar det krdvs mycket arbete, kompetens och kapital under lang tid for att né framgangar pa
en redan hart konkurrensutsatt marknad. Att enbart skapa kvalitetsméssigt bra spel har inte gett tillrackligt
bra havstang. De befintliga mobilspels-titlarna kommer darfor inte prioriteras pa samma sétt vad galler
produktionskapacitet utan istallet férlaggas och handhas av andra parter som ar specialister inom omradet.
Hello There Games kommer darmed fokusera mer pa sin karnverksamhet; bygga roliga, snygga och bra
arkadliknande premiumspel till PC och konsoler som Xbox, Playstation och Nintendo.

Uppdragsverksamheten har historiskt varit saval Idnsam som kassaflédesgenererande, dock med en
begrénsning i skalbarhet. Var erfarenhet och goda rykte gor att vi fortsatt far manga férfragningar inom det
segmentet. Strategin framat ar darfor att dra nytta av detta och fortsatt utveckla spel i partnerskap med
andra. Kreativiteten och kapaciteten att ta en idé till koncept och sedan fardigt spel ar en av Hello There
Games framsta styrkor. Med storre samarbeten kan vi ldagga en grund av férutsdgbara kassafléden och
resursutnyttjande som aven bidrar positivt till den finansiella resultatet. Partnered Game Development
kommer darfor fortsatt vara ett fundament i den fortsatta strategin.

Strategiskt fokus ldggs pa mellanstora produktioner av musikspel och spel med arkadkénsla inom olika
genrer. Fler idéer kan bli spel och var ambition ar att kunna 6ka ytgivningstakten. Var hittills storsta titel Avicii
Invector har satt Hello There Games pa kartan som en musikspelsstudio. Spelet Kung Fury blev en otrolig
framgang sett till att lanseringen gjordes helt i egen regi utan férlaggare och princip enbart genom “word of
mouth”. Att fortsatt satsa pa saval musikspel som arkadspel kdnns darfor naturligt. Med forvarvet av Like a
Boss Games blir arkadiga sportspel en tydlig nisch utéver det som i stor utstrackning varit spel som bygger
pa andra kreatérers IP inom musik men dven film. Den egna kreativa héjd och bredd som finns hos vara
erfarna speldesigners baddar for egna spelidéer som inom mid-core arcade games kan bli framgangsrika
spel. Sammanfattat blir det:

Fortsatt strategiskt fokus pa musik- och arkadspel
som utgdr vart arv och tidigare framgangar. Pa en
grund av stabila intékter med god Idnsamhet genom
MUSIC HELLO THERE ARCADE spelutveckling for partners.

GAMES IPs GAMES

Med kreativitet som karna skapas nasta generation
av spel samtidigt som vi behaller passionen for riktigt
bra spel som &r vart signum.

Partnered game development
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PRARCTICE
MODE

VD Oskar Eklund har ordet

Hello There har tagit ett viktigt steg till i sin utveckling och fullfoljt planen att férvarva Like A Boss Games.
Narvaron i Stockholm kanns helt rétt med tanke pa var starka koppling till musikindustrin och nu finns vi ocksa
representerade i Sveriges mest spelutvecklartdta omrade. Teamet i Gamla Stan ar helt integrerade och sedan
en tid tillbaka i full produktion med teamet i Géteborg. Pandemin har paskyndat detta da teamen till stor del
redan arbetade remote. Vi har forstatt att rekryteringar har blivit en utmaning fér spelbranschen i stort da alla
bolag vaxer. Dock har vi sett ett [dpande intresse fran kompetenta spelutvecklare som vill jobba pa Hello
There. Vi har rekryterat en marknadsperson och vi for en aktiv dialog med flera tunga spelprofiler som visat
intresse for Hello There Games och var fortsatta utveckling. Vi férvantar oss att intresset kommer att fortsatta
vara starkt i takt med att studion och var verksamhet blir mer synlig externt.

Det fortsatter att strémma in positiva reviews for AVICII Invector och férsaljningen har varit klart godkand.

Under varen har vi i vart langsiktiga strategiarbete beslutat att fokusera mer pa vara egna spel. Det ar hér vi
anser att det stora vardet finns. Vi har startat produktionen av ett uppdaterat KUNG FURY som i ar firar 5-ars
jubileum. | samband med detta ska vi slappa KUNG FURY “A Day at the Beach”. Spelet kan ses som en
tekniskt uppdaterad variant av originalspelet med lite nytt innehall. Det ger oss ocksa en chans att
ateraktivera tidigare spelare. Vi har ocksa uppdaterat vart Taekwondospel till en ny plattform som vi lanserar i
ett pilotprojekt i Korea.

Hello There ar nu en spelkoncern med flera egna IP'n som bearbetas eller ska lanseras. Vi for multipla
dialoger med aktorer i musikbranschen for att avgora vilken partner som bast kan hjalpa oss ta en &nnu
starkare position i detta segment. Vi har ett tydligt sikte pa bérsen vilket kanns mycket bra. Vi tror att vi
erbjuder nagot unikt med enorm potential och att vi kan fa &nnu stoérre genomslagskraft i en noterad miljo. |
mitt tycke har vi som bolag aldrig varit i en intressantare position an dar vi ar nu och jag ser med spanning pa
framtiden.
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GROUP

HeLLo THErRe GamEs AB

Koncernresultatrakning* (Tkr)
2021-06-30 KVARTAL | KVARTAL | KVARTAL YTD YTD YTD

*) Pro forma koncernsiffror Q1 Q2 Q2 Q2 Q2 Q4
Resultatrikning (TSEK) 2021 2021 2020%** 2021 2020** 2020
Omsdttning

Egna spel 2 267 1475 1380 3742 3802 5635
Partnered game development 1246 1015 600 2 261 822 4 652
Ovriga rérelseintdkter 5 19 108 24 183 218
Nettoomsittning 3518 2509 2088 6 027 4 807 10 505
Aktiverat arbete 1 807 2 046 1648 3853 3296 6 594
Totala intikter 5325 4 555 3736 9 880 8103 17 099
Personalkostnader -2 336 -3143 -2257 -5479 -4 730 -6711
Ovriga rorelsekostnader -1042 -1 810 -815 -2 852 -1 731 -6 110
Summa Rérelsekostnader -3378 -4 953 -3072 -8 331 -6 461 -12 821
Rérelseresultat fore avskrivningar 1947 -398 664 1549 1642 4 279
EBITDA % 55 % -16 % 32% 26 % 34 % 41 %
Avskrivningar -1162 -1162 -948 -2 324 -1 896 -3128
Rorelseresultat efter avskrivningar 785 -1 560 -284 -775 -254 1151
Rantekostnader -132 -144 -493 -276 -558 -992
Resultat fore skatt 653 -1704 -777 -1 051 -812 159

**) Schablonmassiga periodiseringar
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HELLO THERE GAMES GROUP

Koncernbalansrakning*

(Tkr)

2021-06-30 HELAR KVARTAL Q1 KVARTAL Q2
*) Pro forma koncernsiffror 2020 2021 2021
Anlaggningstillgangar

Programvaror 10990 9530 9 388
Licenser 177 169 160
Inventarier och andra fordringar 269 261 281
Pagaende arbete 30749 32871 33915
Summa anlaggningstillgangar 42 185 42 831 43 744
Omséttningstillgangar

Kundfordringar 2023 1036 1070
Upplupna intdkter 2451 2 036 2 853
Koncerninterna fordringar 0 0 0
Ovriga kortfristiga fordringar 667 439 907
Kassa och bank 1168 791 4 832
Summa omsittningstillgangar 6 309 4 302 9 662
SUMMA TILLGANGAR 48 494 47 133 53 406
Eget kapital

Aktiekapital 1491 1491 2 195
Fond for utvecklingsutgifter 41 739 41739 41739
Ovrigt tillskjutet kapital 60 658 60 658 67 866
Balanserad forlust -67 804 -67 041 -69 045
Summa Eget kapital 36 084 36 847 42 755
Langfristiga skulder

Ovriga avsattningar 115 115 115
Skulder till kreditinstitut 2224 1009 1000
Ovriga skulder 2 402 2 747 1918
Summa langfristiga skulder 4741 3871 3033
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 704 1541 1506
Forskottsfakturering 369 39 65
Skulder till kreditinstitut 1104 3 506 3 506
Ovriga skulder 3880 1086 1111
Upplupna kostnader 1612 353 1430
Summa kortfristiga skulder 7 669 6 525 7 618
SUMMA EGET KAPITAL & SKULDER 48 494 47 243 53 406

HeLLo THErRe GamEs AB
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Omsattningsutveckling och nyckeltal

Koncernen har tva huvudsakliga intaktsstrommar, royalty och distributionsréatter fér egna spel samt
uppdragsintakter fran kunduppdrag (partnered game development “PGD")

Fordelning omsattning (Tkr)
2400

1800
1200

600

Q2 2021 Q12021 Q2 2020

Egna spel

Intakter fran egna spel under kvartalet &ar vasentligen lagre jamfort med det forsta kvartalet 2021 vilket beror
pa engangsintakter under Q1 for forséljning av distributionsratter till Atari f6r Beat Legend, mobilversionen
av Avicii Invector. Sldppet av Avicii Invector pa Google Stadia genererade ocksa en engangsintakt under Q1.
Jamfort med samma kvartal féregaende ar ar det framst intakter fran kunduppdrag och partners som kat.

Finansiella nyckeltal

Oversikt (Tkr) Q2, 2021 Q2, 2020 Q2, 2021 - Ack. Helar, 2020
Nettoomsattning 2 509 2088 6 027 10 505
Resultat fére avskrivningar -320 664 1627 4279
EDITDA % -13 % 32 % 27 % 41 %
Rorelseresultat -1 482 -284 -697 1151
Investeringar 2046 1648 3853 6 594
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Bolagets utveckling

Nettoomsattning

Fortsatt hog efterfragan fran kunder och partner, PGD

Kvartalets nettoomséattning uppgick till ca 2,5 Mkr vilket ar 25% hogre an féregaende ars 2,1 Mkr fér andra
kvartalet. Okningen &r framst hanférlig till PGD-affaren som utgjorde 1 Mkr av omsattningen jamfért med 0,6
Mkr féregdende ar.

Avicii Invector fortsatter att generera intdkter med stabil f6rséljning i niva med tidigare kvartal och star for
merparten av kvartalets intdkter fran egna spel. Nagra mindre uppdrag inom partnered game development
genererade intdkter men huvudsakligen ar det ett stérre uppdrag som |6pt under hela 2021 som star for
merparten av intdkterna i det segmentet. Efterfragan pa spel fran féretag ar alltjamt hég och flera
forfragningar har inkommit under kvartalet. Under 2021 sker noggranna periodiseringar i varje
manadsbokslut vilket ocksa paverkar jamférelsen med féregaende ar.

Resultatet

Transaktionskostnader drar ner resultatet

Resultat fore avskrivningar, EBITDA, uppgick till -0,3 Mkr jamfoért med 0,7 Mkr féregaende ar, trots okningar i
intakter. Ovriga rérelsekostnader &r totalt 0,9 Mkr hdgre dn andra kvartalet féregéende r. | mitten av andra
kvartalet bildades koncernen Hello There Games. | och med det uppstod en del transaktionskostnader av
engangskaraktar. En justering av semesterléneskulden paverkade ocksa resultatet negativt under kvartalet.
De underliggande |6nekostnaderna &r i nivda med féregaende ar.

Aven kostnader periodiseras i hdgre utstrackning under 2021 i varje manadsbokslut vilket paverkar
jamforelsen med féregaende ar. Detta marks inte minst pa personalkostnaderna i kvartalet.

Investeringar och avskrivningar

Okad takt i investeringar och dkade avskrivningar till f5ljd av spellanseringar

Kvartalets investeringar i egna spel uppgick till ca 2 Mkr vilket ar en 6kning med 21% mot féregaende ar.
Utveckling av flera titlar pagar parallellt for lansering senare under 2021 och 2022, saval inom musikspel som
i genren arcade sports.

Forra arets lanseringar av Avicii Invector pa flera plattformar har lett till 6kade avskrivningar jamfért med
foregaende ar. Kvartalets avskrivningar uppgar till ca 1,15 Mkr, en 6kning med 21% mot féregaende ars 0,95
Mkr. Lanseringen av The Aviation Game kommer belasta resultatet fran och med Q3 2021.

Kassaflode och finansiell stallning

Nyemission starker kassan

Kvartalets kassaflode paverkades kraftigt av att ca 8 Mkr tillférdes moderbolaget i en kontant nyemission till
kursen 92,55 kr per aktie, samma vardering som vid sammanslagningen av Hello There och Like a Boss
Games. Totalt kassafléde for kvartalet uppgick till ca 3,5 Mkr. Lag kundfakturering och en anstréngd kassa i
slutet pa Q1 paverkade kassaflddet negativt. Vid utgangen av Q2 var samtliga forfallna skulder reglerade och
bolaget féljer de amorteringsplaner som finns upprattade med langivare.

Balansomslutningen var vid kvartalets slut 53,4 Mkr och soliditeten uppgick till 80%.
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Ovrig information

Om Hello There

Hello There AB &r en flerfaldigt prisbelonad spelstudio som utvecklar spel till ett flertal plattformar
sasom PC, konsol, VR/AR och mobila enheter.

Bolagets IP-satsning pa Avicii: Invector och olika produkter kopplade till varuméarket har dnnu tydligare
cementerat studions renommé pa den globala marknaden.

| portféljen aterfinns spel inom olika genres med fina anvandarbetyg samt spel som laddats ned miljontals
ganger. Verksamheten framat kommer i huvudsak besta av tva affarsomraden:

- Tillverkning, licensiering och férséljning av egna dataspel och mobilspel med inriktning pa musik och
sport/arkadspel.

- Uppdrag som koncept- och spel-utveckling for andra foretag och partners inom saval var egen bransch som
andra branscher, partnered game development (“PGD").

Bolaget har studio i Géteborg och i Stockholm samt access till ett flertal marknader globalt tack vare
samarbeten med lokala aktérer och globala férlag.

Aktlea g d I’i nfO rm atl on - Agarlista per 2021-06-30. Aktieboken fors av Euroclear Sweden AB.

AKTIEAGARE ANTAL AKTIER AGARANDEL

Aldeon AB 296 608
Hello There Holding AB 100 215
Scientific Solutions Scandinavia Holding AB 98 515
Jimmy Jénsson 76 067
Oscar Molse 63 070
Full Range Invest AB 50 000
Reveal AB 40 375
Daniel Asp 30 855
Wicked Angel AB 25 500
Zelect Consulting AB 16 875

Ovriga 145119

Totalt antal aktier 943199

Extra bolagsstémma

En extra bolagsstdmma kommer &ga rum under hdsten for val av ny styrelse enligt tidigare kommunicerad
plan. Valberedningen Idmnade sina férslag i borjan pa september. Pa samma bolagsstamma foreslas dven av
styrelsen bemyndigande fér nyemission, optionsprogram och fran valberedningen arvoden till styrelsen.
Kallelse till extra bolagsstamma den 6 oktober 2021 skickades den 21 september 2021 och finns pa bolagets
hemsida for investerare: hellotheregames.com/ir

11
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Riskhantering och osakerhetsfaktorer

Bolaget ar féremal for flertalet risker och osdkerhetsfaktorer sasom marknadsutveckling, makroekonomiska
omsténdigheter och valutarisker, men dven rénte-, finansierings- och likviditetsrisk. For att hantera
likviditetsrisken finansieras alla storre spelutvecklingsprojekt innan projektstart, vanligtvis genom avtal med
forlaggare. For att hantera det ojamna kassafléde som det innebér fram tills dess spelen genererar intékter
levererar bolaget kundprojekt, partnered game devleopment, som ger I6pande kassafldden och intékter. Det
medverkar dven till en minskad valutarisk d& merparten av intdkter fran kundprojekt ar i SEK. For att hantera
ranterisken |6per samtliga bolagets laneskulder med fast ranta.

Denna finansiella rapport kan innehalla uttalanden som ar framatriktade. Faktiska framtida resultat kan skilja
sig vasentligt fran dessa uttalanden.

Denna rapport har inte granskats av bolagets revisor.

Géteborg 2021-09-23
Hello There Games AB

Oskar Eklund Kristoffer Funseth Investerarkontakt
VD & ledamot CFO ir@hellothere.se
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